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Surtout, ne vous fiez pas aux apparences. Le jeune Conan a beau être haut comme trois pommes, c'est un
détective redoutable. Petit par la taille, d'accord, mais déjà grand par la capacité de déduction. Bref, il ne fait
pas son âge... Et pour cause : en réalité, il n'a pas vraiment six ans, comme un rapide coup d'oeil à sa
morphologie pourrait le laisser croire. Conan - de son véritable nom Shinichi Kudo - est, à l'origine, un
détective lycéen. Mais il s'est retrouvé un jour en butte aux membres de l'Organisation des hommes en noir.
Et ceux-ci n'ont rien trouvé de mieux que de lui faire ingurgiter un liquide empoisonné qui l'a fait replonger
en enfance... Et tandis que le professeur Agasa multiplie les inventions loufoques afin de lui rendre sa taille
normale, Conan passe son temps à résoudre des énigmes en tous genres. Pour le plus grand plaisir des ados,
qui se régalent de ses aventures menées tambour battant. Un manga très séduisant qui rend hommage aux
grands classiques de la littérature policière. --Gilbert Jacques Revue de presse
Nous voilà déjà au 16ème tome de cette formidable série, et quel tome ! Car si Détective Conan assure
généralement un certain niveau d'excellence, ici on atteint vraiment des sommets. Ce tome 16 porte la
couleur des oeuvres des plus grands auteurs avec la maîtrise parfaite de Gosho Aoyama sur chacune des trois
histoires principales qui composent ce tome, toutes très différentes et qui affirment bien leur caractère
unique. On est donc en présence d'un véritable bijou auquel l'auteur a su insuffler toute la richesse de son
univers pour nous offrir un moment d'une rare perfection.

Ca commence très fort avec la seconde partie de l'intrigue du bandage ensanglanté qui entre enfin dans le vif
du sujet: une affaire déroutante où les cartes sont complètement truquées et où les deux détectives les plus
talentueux du Japon, Conan et Heiji Hattori, vont devoir remettre en question tout ce qu'ils savent pour
arriver à trouver la vérité et démasquer le coupable. Gosho Aoyama prend complètement à contrepied tous
les codes du genre, nos deux héros sont complètement perdus face à une affaire qui ne ressemble en rien à
tout ce qu'ils ont connu et qui leur échappe complètement, et les suspects sont tellement criants de vérité
dans leurs émotions qu'on ressent tout l'impact tragique de cette intrigue.

A mesure que les éléments apparaissent, le puzzle se complète et une vérité totalement inattendue et aux
conséquences dramatiques pour la famille de la victime apparait, une vérité que personne n'aurait désiré
connaître et qu'il aurait probablement mieux valu ne jamais découvrir. Dans ce monde où les criminels sont
résolus à mourir pour payer leurs actes, Conan se rappelle l'affaire de l'Île au Clair de Lune où il avait été
incapable de comprendre l'affaire dans les temps, entraînant le coupable vers la mort. Le plus grand échec de
sa carrière qui n'a cessé de le hanter depuis, se considérant comme responsable de ce dénouement tragique où
le détective, poussant le meurtrier dans une impasse, l'entraîne vers une mort certaine et ne vaut alors guère
mieux qu'un assassin. Alors qu'il n'a lui-même jamais pu se pardonner une telle faute, Conan entend à
présent empêcher qu'un tel drame se reproduise. C'est là sa responsabilité et, peut-être, la dernière chance
qu'il a encore de se racheter à ses yeux.

Tout dans cette intrigue est magistral, de la narration parfaitement maîtrisée jusqu'au final d'anthologie plein
de surprises qui va jusqu'à nous dévoiler un visage plus sombre et torturé au personnage de Conan,
complètement désillusionné sur ses rêves de grand détective. On l'avait vu en plein cafard à l'issue de
l'intrigue de l'Île au Clair de Lune et, plusieurs tomes plus loin, lorsque cette affaire ressurgit dans sa
mémoire, on voit un personnage qui a perdu son innocence d'autrefois pour prendre conscience de ses
responsabilités en tant que détective. Qui aurait cru que cela arriverait alors que Shinichi vient justement de
retomber en enfance ?

Après une intrigue atteignant un tel niveau d'excellence et d'intensité dramatique, il est toujours difficile



d'enchaîner sur une nouvelle intrigue sans ressentir une certaine déception par la retombée soudaine de la
tension et le contraste entre deux histoires. Là-dessus, je dois dire que Gosho Aoyama a brillamment réussi à
contourner le problème. Loin d'enchaîner directement une nouvelle affaire criminelle à proprement parler, il
se lance cette fois dans une intrigue hommage à la littérature jeunesse, style Club des Cinq ou Bibliothèque
Rose (des inspirations évoquées et clairement assumées). Se basant notamment sur le mythe des sept
mystères qui hanteraient les écoles, il démarre une nouvelle intrigue avec les Jeunes Détectives qui se plait à
jouer avec les codes du genre. Tous les éléments typiques des bonnes histoires policières pour enfants sont
présents, des mystères fascinants avec le faux fantastique jusqu'aux surprenantes révélations dans une
ambiance bon-enfant (mais loin d'être mièvre). Le résultat est très plaisant et rappelle avec une certaine
nostalgie la saveur particulière de ces lectures qui ont habité notre enfance.

La troisième affaire du tome est littéralement le clou du spectacle: la première grande confrontation tant
attendue entre Conan Edogawa, le nouveau héros de Gosho Aoyama, et le magicien-voleur Kaito Kid,
personnage principal du manga Magic Kaito, la première série de l'auteur. Un duel au sommet entre un
détective et un voleur qui excellent tous deux dans leurs arts respectifs. Et à rencontre exceptionnelle,
intrigue exceptionnelle, Aoyama sortant les grands moyens pour s'assurer de la réussite de ce face à face:
l'arène du duel sera un paquebot de luxe où se tient une réception tenue par la corporation Suzuki et
réunissant tout le gratin de la société, tous attendant de l'événement principal de la soirée. Parmi eux, de
nombreux personnages apparus précédemment dans la série et qui incarnent les différents suspects dont
Kaito Kid aurait pu avoir emprunté l'identité. Et surtout, la mère de Sonoko a eu la brillante idée de faire de
multiples copies de l'Etoile Noire, la perle convoitée par Kid, à faire porter à ses invités afin de lui
compliquer la tâche et de confier la véritable perle à l'un d'eux sans qu'il le sache lui-même. Le défi est donc
de taille tant du côté de Kaito Kid qui doit faire face à ce challenge particulièrement difficile mis en place par
sa terrible adversaire que du côté de Conan qui doit démasquer le magicien parmi les invités et essayer de
deviner ce que ce dernier ignore lui-même: sa cible.

Mais Kaito Kid est avant tout un artiste et il ne pouvait bien sûr rêver mieux qu'une scène pareille et une telle
audience pour son "spectacle". Alors que le magicien doit rivaliser de créativité pour parvenir à ses fins et
réussir à "impressionner" son public, Conan surveille de près les attitudes des différents suspects afin de voir
au-delà des différents artifices mis en place par son adversaire pour tromper son monde. La rivalité entre les
deux personnages dépasse par ailleurs le cadre du simple cross-over pour atteindre une signification
métaphysique: le magicien est un artiste faisant acte de créativité et le détective tient le rôle du critique qui
ne fait que raconter à postériori le récit des événements. Kaito Kid a donc toujours théoriquement un coup
d'avance sur son jeune adversaire, un coup que Conan va devoir anticiper pour arriver à prendre l'ascendant
et lui mettre le grappin dessus. L'ambiguité de cette relation, c'est qu'il revient au détective de raconter les
exploits du magicien et de créer sa "légende", d'où la nécessité pour Conan de voir au-delà de réussir à
déjouer ses illusions (ce qui symbolise le retrait de la scène pour un magicien). Ces deux personnages
s'attirent donc mutuellement, ce qui donne toute sa puissance et son intensité à cette rivalité aux limites du
sadomasochisme.

Loin de se laisser dépasser par les enjeux commerciaux d'un tel cross-over, Gosho Aoyama a donc trouvé
une réelle raison d'être à ce duel entre ces deux personnages en particulier et il a réussi à le construire autour
d'une intrigue saisissante avec de réels enjeux. Cette première rencontre entre Conan et Kaito Kid est donc
parfaitement maîtrisée, magistrale à tous les points de vue, et elle demeure encore aujourd'hui l'une des
confrontations les plus mémorables entre les deux rivaux et une véritable anthologie de la série. De la magie,
tout simplement !

Enfin, le dernier chapitre démarre une nouvelle intrigue se déroulant cette fois dans le monde des sculpteurs
de poteries. Une introduction très sympathique à cette nouvelle intrigue pour l'heure et qui nous mène



jusqu'au moment du meurtre qui marque la fin du tome. Il y a donc un bon potentiel, reste à voir à présent où
cette nouvelle histoire va nous conduire avec le tome suivant.

On est donc en présence d'un tome particulièrement réussi et mémorable de la série qui ravira sans nul doute
les fans du jeune détective. Gosho Aoyama nous y déploie tout la mesure de son talent d'auteur au cours des
trois histoires principales qui le composent. Grandiose jusqu'au bout, le lecteur ne peut que savourer cette
lecture page après page. Et si, après coup, il n'est pas encore suffisamment repu, le meilleur reste encore à
venir d'ici peu... Pour l'heure, on ne peut que se satisfaire de ce tome exceptionnel et souhaiter que l'auteur
retrouvera un tel niveau d'excellence sur de nombreuses autres intrigues par la suite.
Glass Heart(Critique de www.manga-news.com) Présentation de l'éditeur
Conan et Heiji: après la rencontre, le secret percé, c'est leur première collaboration sur une enquête. Arrivée
en grande pompe d'un nouvel adversaire pour Conan: Kid l'insaisissable, une sorte de gentleman
cambrioleur.
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